
 

 

 

В Минспорт России поступило письмо из Аппарата Правительства 

Российской Федерации от 2 мая 2024 г. № 35554-П8 (вх. Минспорта России  

от 2 мая 2024 г. № 04-2881) об обращении Баранец О.Н. по вопросам, касающихся 

физического воспитания детей.  

Данный вопрос прорабатывался совместно с Общероссийской общественной 

организацией «Федерация компьютерного спорта России» (далее – ФКС).  

Развитие компьютерного спорта всесторонне поддерживается Президентом 

Российской Федерации, представителями органов исполнительной  

и законодательной власти Российской Федерации, рассматривается  

на государственном уровне в качестве меры, направленной на развитие 

подрастающего поколения, укрепление соревновательных, спортивных ценностей, 

повышение обороноспособности страны 

Президент Российской Федерации Владимир Владимирович Путин неоднократно 

подчеркивал роль и значение развития компьютерного спорта для России: 

 «Мы в России хорошо понимаем ценность многообразия, в том числе, 

конечно, и в спорте. <…> Сама идея соединить классические виды спорта  

и киберспорт отражает образ России, открытой всему новому, нацеленной идти 

вперед и при этом способной гармонично соединять самобытное наследие  

и современность.» (https://tass.ru/politika/19276467); 

 «Россия открыта к современным спортивным дисциплинам, в том 

числе к киберспорту. Россия понимает, как важно беречь традиции спорта, но при 

этом открыта и ко всему лучшему, новому, передовому. К тому, что пользуется 

популярностью у молодежи, в том числе и в спорте.» (https://iz.ru/1592012/2023-10-

19/putin-zaiavil-ob-otkrytosti-rossii-k-kibersportu);  

Министерство просвещения 

Российской Федерации  
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Кроме того, в соответствии со Стратегией развития физической культуры  

и спорта в Российской Федерации на период до 2030 года, утвержденной 

распоряжением Правительства Российской Федерации № 3081-р от 24.11.2020 года, 

развитие инновационных видов спорта (компьютерный спорт, авиамодельный 

спорт, фиджитал спорт, спортивное программирование и пр.); является одним  

из приоритетных направлений по совершенствованию здоровья и благополучия,  

а также по повышению уровня жизни населения Российской Федерации 

посредством занятий физической культурой и спортом  

Согласно статье 3 Федерального закона от 04.12.2007 № 329-ФЗ  

«О физической культуре и спорте в Российской Федерации»  

(далее – Федеральный закон №329-ФЗ) законодательство о физической культуре и 

спорте, среди прочего, основывается на следующих принципах: 

1) обеспечение права каждого на свободный доступ к физической культуре  

и спорту как к необходимым условиям развития физических, интеллектуальных  

и нравственных способностей личности, права на занятия физической культурой  

и спортом для всех категорий граждан и групп населения; 

2) содействие развитию всех видов и составных частей спорта, в том числе 

детско-юношеского спорта (включая школьный спорт) и студенческого спорта,  

с учетом уникальности спорта, его социальной и образовательной функций, а также 

специфики его структуры, основанной на добровольной деятельности его субъектов. 

Кроме того, согласно части 1 статьи 28 Федерального закона № 329-ФЗ 

образовательные организации с учетом местных условий и интересов обучающихся 

самостоятельно определяют формы занятий физической культурой, средства 

физического воспитания, виды спорта и двигательной активности, методы и 

продолжительность занятий физической культурой на основе федеральных 

государственных образовательных стандартов и нормативов физической 

подготовленности. 

В настоящее время разработан и действует Федеральный стандарт спортивной 

подготовки по виду спорта «компьютерный спорт», утвержденный Приказом 

Минспорта России № 900 от 2 ноября 2022 г., согласованный с Министерством 

здравоохранения Российской Федерации, на основании которого, в том числе, 

образовательные организации занимаются спортивной подготовкой детей  

и подростков. 

Отмечаем, что предметом правил компьютерного спорта не являются какие-

либо видеоигры – Утвержденные Минспортом России правила описывают жанр 

видеоигры и фиксируют состязательные принципы, под соответствующее описание 

которых подпадают видеоигры различных разработчиков (правообладателей), в том 

числе отечественных. 

В соответствии с Федеральным законом № 329-ФЗ общероссийские 

спортивные федерации обязаны во взаимодействии с иными субъектами физической 
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культуры и спорта обеспечивать развитие соответствующих видов спорта  

в Российской Федерации в соответствии с программами развития видов спорта. 

Приказом Минспорта России от 28 июня 2022 г. № 548 аккредитована  

и наделена статусом общероссийской спортивной федерации по виду спорта 

«компьютерный спорт» общероссийская общественная организация «Федерация 

компьютерного спорта России».  

Также в соответствии с приказом Минспорта России от 13 декабря 2021 г. 

 № 961 утверждена Программа развития вида спорта «компьютерный спорт»  

в Российской Федерации. 

При поступлении от ФКС предложений в части дальнейшего развития вида 

спорта Департамент государственного регулирования в сфере спорта готов  

их оперативно рассмотреть.  

Дополнительно сообщаем, что позиция Министерства спорта Российской 

Федерации была изложена в ответах Минспорта России от 23 декабря 2022 г.  

№ Исх-01-4-18/10313, от 10 января 2023 г. № Исх-01-4-13/48, направленных в адрес 

Баранец О.Н. (прилагаются).  

 

Приложение: на 4л. в 1 экз.  

 

 

О.Х. Байсултанов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Боброва К.В.  

8 (800) 222-88-82, доб. 9175 



 

 

 

Уважаемая Ольга Николаевна! 

Департамент государственного регулирования в сфере спорта Министерства 

спорта Российской Федерации (далее – Департамент) рассмотрел Ваше обращение, 

поступившее из Федеральной службы по надзору в сфере защиты прав потребителей 

и благополучия человека (Роспотребнадзор) от 05.12.2022 № 09-20945-2022-40  

(вх. Минспорта России от 05.12.2022 № Б-18/5550-М), по вопросам ограничения  

и запрета внедрения компьютерных игр и киберспорта в отношении 

несовершеннолетних обучающихся в образовательные программы, и в части 

компетенции сообщает. 

Положением о Министерстве спорта Российской Федерации, утвержденным 

постановлением Правительства Российской Федерации от 19.06.2012 № 607 (далее - 

Положение) определено, что Минспорт России является федеральным органом 

исполнительной власти, осуществляющим функции по выработке и реализации 

государственной политики и нормативно-правовому регулированию в сфере 

физической культуры и спорта, а также по оказанию государственных услуг 

(включая предотвращение допинга в спорте и борьбу с ним) и управлению 

государственным имуществом в сфере физической культуры и спорта. 

Общественному уполномоченному  

по защите семьи 

 Баранец О.Н. 

 

Новоовсянниковская ул., д.19, к.1,  

г. Санкт-Петербург,  

198097 
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Агзамов Динар Ирфанович 
8 (800) 222-88-82, доб. 8349 

 

В соответствии с Положением Минспорт России не наделен компетенциями 

по формированию образовательных программ и дополнительных образовательных 

программ. 

Приказом Министерства спорта Российской Федерации от 28.06.2022 № 548 

аккредитована и наделена статусом общероссийской спортивной федерации по виду 

спорта «компьютерный спорт» Общероссийская общественная организация 

«Федерация компьютерного спорта России» (далее – ФКС России), которая 

предусмотрела в Правилах вида спорта «компьютерный спорт», утверждённых 

приказом Минспорта России от 22.01.2020 № 22 и в Единой всероссийской 

спортивной классификацией по виду спорта «компьютерный спорт», утверждённой 

приказом Минспорта России от 11.01.2022 № 6, что к участию  

в официальных спортивных соревнованиях допускаются мужчины, женщины 

достигшие возраста 14 лет на день начала проведения соревнований, а также 

выполняющие нормативы Всероссийского физкультурно-спортивного комплекса 

«Готов к труду и обороне», за исключением лиц, которые по состоянию здоровья  

не допускаются к сдаче нормативов. 

 

 

  

 

Директор Департамента  

государственного регулирования  

в сфере спорта                                                                                                  Л.А. Сараева 

 

 
 



 

 

 

Уважаемая Ольга Николаевна! 

Департамент государственного регулирования в сфере спорта Министерства 

спорта Российской Федерации (далее – Департамент) рассмотрел Ваше повторное 

обращение от 06.12.2022 № 06/12/22-1-ШЮ (вх. Минспорта России от 26.12.2022  

№ 13/58237) по вопросам ограничения и запрета внедрения компьютерных игр  

и киберспорта в отношении несовершеннолетних обучающихся в образовательные 

программы, и в части компетенции повторно сообщает. 

Положением о Министерстве спорта Российской Федерации, утвержденным 

постановлением Правительства Российской Федерации от 19.06.2012 № 607 (далее - 

Положение) определено, что Минспорт России является федеральным органом 

исполнительной власти, осуществляющим функции по выработке и реализации 

государственной политики и нормативно-правовому регулированию в сфере 

физической культуры и спорта, а также по оказанию государственных услуг 

(включая предотвращение допинга в спорте и борьбу с ним) и управлению 

государственным имуществом в сфере физической культуры и спорта. 

В соответствии с Положением Минспорт России не наделен компетенциями 

по формированию образовательных программ и дополнительных образовательных 

программ. 

Общественному уполномоченному  

по защите семьи 

 Баранец О.Н. 

 

Новоовсянниковская ул., д.19, к.1,  

г. Санкт-Петербург,  

198097 



2 
 

Агзамов Динар Ирфанович 
8 (800) 222-88-82, доб. 8349 

 

Приказом Министерства спорта Российской Федерации от 28.06.2022 № 548 

аккредитована и наделена статусом общероссийской спортивной федерации по виду 

спорта «компьютерный спорт» Общероссийская общественная организация 

«Федерация компьютерного спорта России» (далее – ФКС России), которая 

предусмотрела в Правилах вида спорта «компьютерный спорт», утверждённых 

приказом Минспорта России от 22.01.2020 № 22 и в Единой всероссийской 

спортивной классификацией по виду спорта «компьютерный спорт», утверждённой 

приказом Минспорта России от 11.01.2022 № 6, что к участию в официальных 

спортивных соревнованиях допускаются мужчины, женщины достигшие возраста 

14 лет на день начала проведения соревнований, а также выполняющие нормативы 

Всероссийского физкультурно-спортивного комплекса «Готов к труду и обороне», 

за исключением лиц, которые по состоянию здоровья  

не допускаются к сдаче нормативов. 

 

 

  

 

Директор Департамента  

государственного регулирования  

в сфере спорта                                                                                                  Л.А. Сараева 

 

 
 


